Bogstavilyd-taeppe

Mal: 130cm x 200cm

th eamn
Laer bogstavlydene og knak laesekoden.

Barn laerer at laese ved at kunne bogstavlydene
og seette dem sammen. De laerer bogstavlydene

ved at billedliggere lydene og lege med dem.

Brug krop og beveaegelse til at kneekke laesekoden
med de tilhgrende tavlesko.

Hop en lyd

Formal: At indleere de farste 27 lyde, sa laesekoden
lettere knaekkes;

a-e-i-o0-u-y-ge-g-a-b-d-f-g-h-j-k-I-m-n-p-r-s-t-v
samt
endelserne —e, —er og det blgde —d

Malgruppe: 4 - 8 ar
(og de der ikke har leert at laese endnu)

Forberedelse:

Vigtigt! Inden spillet gar i gang, skal den voksne
serge for at kunne bogstavLYDENE.

Brug ikke bogstavNAVNENE.

Tilbeher: Intet ud over teeppet (og evt. vores app
'Kneek Laesekoden’ hvis man ikke selv kender lydene)

Se evt. ogsa vores lydkort samt ekstraspil som gratis kan
downloades fra vores webshop.

http://shop.time2learn.dk/home/20-bogstavlyd-taeppe.htmi

Antal spillere: En voksen + et barn

Eller spiller man i skolen: 4 elever - to pa hvert hold.
Laereren har forinden gennemgaet lydene, sa bgrnene
kender dem og nu ’bare’ skal treene disse.

Leer ogsa lydene
gennem vores app.

‘Knaek Laesekoden’

”

“Knaek laesekoden

Spilleregler:

1) Saet et ur pa x antal minutter.
Fx 15 min.

2) Den voksne siger lyden pa et
bogstav, og barnet skal sa hoppe
ind pa taeeppet og ‘lande’ pa det bogstav, der har
denne lyd.

(Hvis man bruger ’Knaek lsesekoden’ vaelges en
lyd og sa ellers det samme som ovenfor)

3) Barnet skal herefter gentage lyden for den voksne.

L

4) Hvis det lykkedes, far barnet 1 point og lov til at
sige neeste lyd.
(De ma gerne vaelge den lyd, der lige er blevet sagt.)

vy

Hvis der siges en forkert lyd, gentages den rigtige
lyd af den voksne, og man far ikke et point, men
stadig lov til at sige neeste lyd.

5) Sadan fortseettes indtil tiden er gaet. Vinderen er
den, der far flest point.

Man kan ogsa spille uden at laegge veegt pa point,
ved bare at skiftes til at sige lyde.

Nar lydene er pa plads, er | klar til at begynde at seette
dem sammen og danne ord. Se neeste side hvordan.
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Tavlesko-leg

Formal: At traene lydlaesning samt at glide fra en lyd
over i naeste lyd med de farste 27 lyde:

a-e-i-o-u-y-ge-g-a-b-d-f-g-h-j-k-I-m-n-p-r-s-t-v
samt
endelserne —e, —er og det blgde —d

Antal spillere: 2 spillere

Tilbehor: 2 tavle-sko (falger med teeppet). Find et
stykke kridt og evt. blyant og skriveheaefte.

Spilleregler:

1. Hver spiller tager en tavlesko pa
2. Skriv en konsonant pa tavleskoen med kridt

3. Saet tavleskoen foran en tilfeeldig vokal og prov at
sige konsonantlyden fgrst og saet den sammen med
vokallyden.

Eksempel:

Man har s pa tavleskoen og
stiller den foran a pa teeppet og
siger Isssaaal

- Altsa treekker lydene ud.

4. Man far 1 point, nar lydene er sat rigtigt sammen,
og hvis det oveni kagbet er et rigtigt ord, far man 2
point.

Hvis tavleskoen fx saettes bagved &, siger det
“aaasss”. Det er ikke et rigtigt ord, men hvis lydene
bliver sagt rigtigt og i rigtig reekefalge, sa far man 1
point for et rigtigt vrevile ord.

Man far 0 point, hvis lydene siges forkert.

5. Nu er det naeste spillers tur til at flytte tavleskoen
foran eller bagved bogstavlyde pa taeppet og finde
rigtige ord og vrgvleord.

6. Det geelder selv- ‘
folgelig om at fa flest
point. Husk at begge
skal have prgvet lige
mange gange.

Man kan ogsa
spille selv ved at
have én tavlesko pa
hver fod, krydse benene
og preve forskellige

Spillet kan spilles p to kombinationer af lyde.

maéader. Se variation 1 og
variation 2.

Variation 1:
Denne treening kan udvides med at man skriver alle

de rigtige ord ned i sit skriveheaefte eller pa vores
skrivetavle, som kan kgbes i vores shop.

Variation 2:

| stedet for at konkurrere samarbejder spillerne om
at danne sa mange ord som muligt efter samme
fremgangsmade.

Eksempel:

A: Hvis jeg har en /s/-lyd pa foden og saetter den
foran /a/, sa star der /sal.

B: Herefter er det den anden spillers tur. Han har en
/m/-lyd pa sin tavle-sko og szetter den foran /a/,
sa star der /ma/.

Spilleren smager pa ordet - og konstaterer, at det er
et rigtigt ord!

C: /sssaaammm/ Hvad siger det? /sam/.

Vi kan sige lydene, og
dermed lzese vrovieordet
— men det ikke er et rigtigt
ord (og skal evt. ikke
skrives smukt op i skrive-
haeftet.)

sam er et vrovieord

Hvad sker der med de samme lyde — hvis vi krydser
benene?!!

D: Fantastisk /mmmaaasss/
Nu danner lydene et rigtigt ord.

Hvad sker der med de samme lyde,
saetter dem foran vokalen?

hvis vi begge

E: Fantastisk /sma/ - Endnu

et rigtigt ord til samlingen. God forngjelse
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Oversigt over lyde, afbilledet pa lyd-taeppet

(Lydene kan hgres pa vores app 'Kneek laesekoden’) q

a8
-

Standardlyd a som i abe Lyde pa teppet - veerd at vide:

eller a som i appelsin Standardlydene er de vand- og brandmaend
med bogstav. Resten, som ikke har noget

Standardlyd: e som elefant bogstav, er skyggelyde som repraesenterer

e kan lyde som /ae/ i ordet hest

_ bogstavets andre lyde.
e kan lyde som /a/ i ordet hovedret

e kan lyde som /al i ordet naese 0 (—d) er tegnet for den blade d-lyd i mad

(huskeregel: e er ked af det, fordi n (-ng) er en lyd som i tang

det star sidst og pa hovedet) 9 (—e) er lyden nar e star til sidst i fx leese
o er tegnet for g-lyden i 'rad stovie'

Standardlyd: i som i ordet is o (—er) er vennerne (“holder i haender”)

i kan lyde som /e/ som i ordet fisk 2 o-lyden i dolk

9 a-lydeni hand
Standardlyd: o som i ordet so/
o kan lyde som /a/ i ordet krog (ikke sa brugt en lyd)
o kan lyde som /a/ i ordet dolk (det er en MEGET brugt lyd pa dansk. Du kan finde
lyden ved at sige 'ovn’ og sa undlade at udtale 'vn’, sa har du isoleret lyden /2/)

Standardlyd: u som i ordet ur
u kan lyde som /a/ i ordet hummer

Standardlyd: y som i ordet ymer
y kan lyde som /e/ i ordet dykker

Standardlyd: ce som i ordet able

Standardlyd: g som i @nske o
o kan ogsa lyde som /6/ som i ordet “red stevie”

Standardlyd: @ som i ordet &/
a kan lyde /o/ som i ordet "S& s& han det.”
(l,eg meerke til at a i de to ord 's&’ og ’'s&’ udtales forskelligt.)

Lyden /Ill/ (lampe + ampe).
Huskehistorie: | gar sig lang og star pa teer.

Lyden /sss/ (slange + lange). Huskeregel: slangelyden

Lyden /mmm/ (mand + and). Huskehistorie: m-lyden pa taeppet er tegnet tyk, fordi
han kan lide mad.

Lyden /bbb/ (boble + oble). Lyden laves, som bobler der springer.

Bogstavlyd-teeppe
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|
Lyden /nnn/ (nzese + eese ). Er en nasal-lyd og har t
derfor en stor naese.

®
Standardlyd /ddd/ (dar + @r ). Star oftest i forlyd. earﬂ

Huskehistorie: Klask handfladen mod deren og sig

‘dask daren dejlige dig’.

det blade d /8/ - Huskehistorie: ‘er sa fraek som en ged og raekker tungen ud.’

det stumme d — (fx hund) siger ingenting og er derfor afbilledet blot som en ’skygge’.

Lyden /ppp/ (puster + uster).
Hold handen op foran munden og maerk pustet, nar du siger p-lyden.

Lyden /ggg/ (ga + &). Kaldes det harde g, fx gigant.

Det stumme g fx som i ugle.

Det blgde g lyder som et /j/. Fx ‘pige spiser kage og ma s@ge laege’.
Drage-g udtales ofte som /u/ el. /v/. Huskehistorie: ‘drage far hagl i en uge’.

Lyden /rrr/ (rive + ive). Denne r-lyd er ofte fgrst i ordet og kaldes ogsa
tiger-lyden.
Lyden /rrr/ (bur + bu). Denne r-lyd star ofte til sidst eller midt i ordet.

Lyden /vwv/ (vand + and).
v kan ogsa veere stumt. Fx i ord salv, halv, kalv
v kan lyde som et /u/. Fx i ordet sav

Lyden /fff/ (fiser + iser). Huskehistorie: ‘uften fffffiser ud.’

Lyden /ttt/ (tak + ak). Huskehistorie: Lyden af et ur 'tik tak tik tak’.

Lyden /hhh/ (have + ave)
h kan ogsa veere stumt. Huskehistorie: ‘h er s& forelsket i v og j at han bliver
helt stum, nar han star lige foran dem’. Fx hvem, hvad, hvor, hjem.

Lyden /jjj/ (jakke + akke).

Lyden /kkk/ (kat + at).

-er som endelse har én lyd /2/(venner + venn).
Huskehistorie: e og r er bedste venner, der holder
i hand, nemlig 'venner holder i heender’.

Kineserlyden -ng /n/ er én lyd, men repreesenteres ved to bogstaver,
fx sang, seng, ting.

Disse bogstaver er fremmede og vi benytter dem sjeeldent i den forste laesning.
« x: harlyden /ks/ eller /s/

* c: har to lyde; /s/ nar det star foran e, i, y ellers /k/

« w: Den engelske udtale fx wii eller lyden /v/ fx Winther

« q: lyden /k/ fx quizz

« z:lyden /s/ fx zebra
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